o
Handball NET 2.0

Manual — elektronicky zapis o utkani

Cervenec 2021

Tento navod detailné a krok po kroku popisuje agendu elektronického zadavani zapisu o
utkani do rozhrani Handball.Netu 2.0 (dale jen ,H-netu) v navaznosti na ustanoveni
Soutézniho Fadu CSH (dale jen ,Rad“) a Rozpisu soutézi CSH 2021/2022 (dale jen ,Rozpis®).

R4d v ¢lanku 28, odst. 4, bodu k ustanovuje povinnost poradatele utkani ,pripravit zapis o
utkani v souladu s Rozpisem soutéZe“. Tato povinnost je pro rocnik 2021/2022 dle Rozpisu

platna pro soutéZe organizované Cesky svazem hazené.

1. Funkcionari v elektronickém zapisu H-netu 2.0
Proces pripravy elektronického zapisu zacina urcenim funkcionait odpovédnych za jeho
piipravu. Tyto funkciondre ma kdykoliv moZnost zadat kterykoliv z Klubovych spravct

poradatelského klubu. Jedna se o:

1. Zapisovatele

2. Vedouciho druzstva
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Obr. 1 Pridani funkcionara (zapisovatel, vedouci druzstva) v H-netu 2.0
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2. Povinnosti funkcionari pired utkanim

2.1 Povinnosti vedouciho druZstva pred utkanim
- Vedouci druzstva s pristupem pridélenym ze strany Klubového spravce vstoupi do
Klubové zdny svého klubu - zde ma v sekci SoutéZe, podsekci Utkani zobrazen

seznam utkani, pro které ma moznost zadat hracské soupisky utkani vsech druzstev

svého klubu

J ° @ EDOUCH 2. HC TEST
HH-nEth OSOBNi ZONA KLUBOVA ZONA Vyhledat

o Prehled

SOUTEZE 2020/2021 - UTKANI » . .

® Soutéze 2020/2021

o Druzstva UTKANI

‘ o utkani

O Dukuenty

SOUTEZA 1 X CASTA 2 x KOO 3 X cisto DATUM M 4 X PORADAJICI KLUB DOMACH HOSTE MisTO VYSLEDEK STAV

ovaci &ést 1 XAAQOT 19.08. 2020 20:00 2.HC Test 2.HC Test 1.HC Test 2. HC Testovaci lhota 00 Rozlosovéno Q

Testovaci &ast 1 XAAD02 20.08. 2020 12:00 1.HC Test 1.HC Test 2.HC Test LHC Testovaci lhota 00 Rozlosovéno Q

Testovaciliga Testovaci cast 1 XAA003 20.08. 2020 18:00 2.HC Test 2.HC Test 1.HC Test 2. HC Testovaci lhota 00 Rozlosovéno Q

Testovaci cast 1 XAAO4 21.08. 2020 16:00 1.HC Test 1.HC Test 2.HC Test 1.HC Testovaci lhota 00 Rozlosovano Q

Testovaci &ast 1 XAA00S 22.08.2020 14:00 1.HC Test 1.HC Test 2.HC Test HC Testovaci lhota 00 Rozlosovéno Q

1 XAAOO6 22.08.2020 19:00 1.HC Test 1.HC Test 2.HC Test

Obr. 2 Seznam utkani, pro kterd mize vedouci druzstva zadat soupisku.

- Vedouci druZstva vyplni hrace a funkcionare z nabidky v detailu utkani po kliknuti na
tlac¢itko ,zadat soupisku“
- Vedouci druzstva je vZdy zodpovédny za osoby, které uvede do zapisu a odpovida za
jejich opravnénost byt na tomto zapisu uvedeni
o Zejména je Vedouci druzstva povinen hlidat fotografie osob zadanych na
soupisku druzstva a také pocet hostujicich hraci (jelikoz v jednom utkani je
povolen start nejvyse tifem hostujicim hrac¢lim v kazdém druZzstvu dle ¢l 5,
odst. 9 Pfestupniho fadu CSH)
- Dle ¢l. 23 odst. 3 Rozpisu Extraligy a ¢l. 16.6. odst. 2 Rozpisu CSH plati pro vedouciho
druzstva lhiita pro vyplnéni hrac¢ské soupisky 60 minut u Extraligy a 45 minut u

ostatnich soutézi CSH pred zac¢atkem utkani
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Y, 0 ONA i 76 O VEDOUCI 2. HC TEST
Henet 20 0SOBNi ZONA KLUBOVA ZONA Q Vyhledat e @ [
o Prehled Lo =
< UTKANI - XAAOQO01 J;{e¥4e}{e)7/.\\[o} ~

o Soutsze 2020/2021

o utkani
© G 2. HC Test 0:0 1. HC Test
Hiavni pofadatel Poréadajici klub Datum Misto
2 HC Test 19. 08. 2020 20:00 hala 2.HC Test (2. HC Testovaci lhota)
Soutéz
Testovaciliga
Rozhod&i Delegat Easoméié Zapisovatel

ZAPASOVA SOUPISKA

+ ZADAT SOUPISKU PRO TVM 2. HC TEST ~

74dné data

Obr. 3 Zde zada vedouci druZstva soupisku tymu.

- H-net kontroluje povinnosti definované Radem stran ¢&lenskych piispévki a
zdravotnich prohlidek
- Vpripadé, Ze se hrac ¢i funkcionar nenabizi k zadani do zapisu o utkani, je tfeba
zkontrolovat veSkeré podminky pro zadani, a sice:
o Hradi
= Vékova kategorie
* Platna hracska licence v daném klubu (materském ¢i klubu na hostovani
Ci limitovany prestup)

* Platna zdravotni prohlidka (ke kontrole v detailu ¢lena, zalozka , Hrac")

o
mim” S ° o

¢ 0s08A KAREL HRAC 13 [T A

© Kiuby

Pohlavi Stétni pfislugnost
o Sportovists Nezadany
Reprezentace Cislo pasu Eislo bankovniho Gétu
o Z6dosti Upravit profilovou fotku  E-mail a login Telefon

o SoutéZe 2020/2021
o  Disciplinami fizeni

Ekonomika
HRACSKE LICENCE

+Hostovani Jl +umitovany piestup I +pestup
o Vzdélavaci akce

PLATNOST & X KLUB

o Smiouvy
15.08. 2020 2.HC Test x &
Nastaveni >

HRACSKE SMLOUVY

Zadna data

ZDRAVOTNI PROHLIDKY

16.08. 2020 16. 08. 2021 2 0

Obr. 4 Hracska licence — zde mozno zkontrolovat odpovidajici idaje, pokud se hraé nenabizi do zapisu.
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Spravneé uhrazené clenské prispévky (ke kontrole v detailu ¢lena, zaloZka
,Clen®)
e Clen musi mit uhrazeny viechny v systému generované ¢lenské

prispévky

0BNi ZON SVAZOVA ZONA Vyhledat e AU ADMINUSER ~

¢ OSOBA KAREL HRAC 13 XIIE] 2 vernvir IS

Datum narozeni | RE Pohlavi Stétni prislusnost
14.01.1984 Nezadany
&islo pasu Cislo bankovniho Gétu

Upravit profilovou fotky  E-mail alogin Telefon

EVIDENCE CLENSTVI A CLENSKYCH PRISPEVKU

PLATNOST & X STATUS PRISPEVEK PRISPEVEK ZAPLACEN

15. 08. 2020 &len 350 18.08. 2020 4
CLENSTVI V KLUBU
0BDOBI ¥ X Kie

15. 08. 2020 2. HC Test 4

Obr. 5 Detail ¢lenského prispévku - zde mozno zkontrolovat odpovidajici udaje.

Po ,zaskrtnuti“ vSech hract, ktefi maji nastoupit do utkani zada vedouci druzstva

¢isla drest vSech hracu.

Po vyplnéni vieho potfebného ukondéi editaci kliknutim na ,ULOZIT".

NOVA SOUPISKA x

Odpovédny vedouc (A) Trenér (8)

Vybrani hraci

Jméno Gislo dresu
Libor Hrac 18 1
Andreas Hrs¢ 17

Adam Hrac 16 3

Karel Hra¢ 13

Bernard Hra¢ 15

Véclav Hraé 19
Hraci vediejsi vékové kategorie Michal Hra 11
Jii Hrag 12 13

uLozIt ZghSIT

Obr. 6 Podoba hotové hracské soupisky.
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2.2 Povinnosti Zapisovatele pfed utkanim

- Zapisovatel s piistupem ptidélenym ze strany Klubového spravce vstoupi do
Klubové zény svého klubu - zde ma v sekci Soutéze, podsekci Utkani zobrazen
seznam utkani, pro které ma moznost zapisovat utkani

- Zapisovatel (prip. Klubovy spravce) vyplni zahlavi zapisu dGplné a spravné dle
ustanoveni Radu vdetailu utkdni po Kkliknuti na tla¢itko ,zménit hlavniho

poradatele, casomérice a zapisovatele“

NASTAVENT ORGANIZATORA, CASOMERICE A ZAPISOVATELE

Hlavni poradatel

Casoméic

ZRUSIT uLozIt

Obr. 7 Nahled zahlavi zapisu — zménit poradatele, casoméfrice a zapisovatele.

- Pravidla pro zadavani osob v zahlavi zapisu
o Hlavni poradatel je ¢len CSH starsi 18 let a ¢len poradajictho klubu s
uhrazenym clenskym prispévkem
=V pripadé ¢lent na hostovani a limitovany prestup jsou tito opravnéni
zastavat pozici hlavniho poradatele pouze v mateiském klubu.
o Casoméri¢ a zapisovatel je ¢len CSH s uhrazenym ¢lenskym ptispévkem
=V soutéZich CSH musi byt ¢asoméric stars{ 18 let
* Vnejvyssich soutézich muzi a Zen (Extraliga, WHIL, 1.liga muZzg, 1. liga
Zen) musi navic osoba v roli ¢asomérice disponovat licenci casomérice,
prip. licenci rozhod¢iho A, B ¢i C i licenci delegata
» Pro Zapisovatele navic plati, Ze je povinen disponovat opravnénim
pridélenym ze strany Klubového spravce daného klubu a tedy Ze musi

byt ¢lenem poradatelského klubu

@
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= v pripadé Clenl na hostovani a limitovany piestup jsou tito opravnéni
vykonavat cinnost zapisovatele a Casomérice pouze v materském
klubu.

o Hlavni poradatel, casoméric a zapisovatel nesmi byt uvedeni v zapise znovu v
Zadné jiné funkci.
Zapisovatel je vzdy zodpovédny za osoby, které on sam uvede do zapisu a odpovida
za jejich opravnénost byt na tomto zapisu uvedeni
Dle ¢l. 23 odst. 3 Rozpisu Extraligy a ¢l. 16.6. odst. 2 Rozpisu CSH plati pro
Zapisovatele lhiita pro vyplnéni zahlavi zadpisu 60 minut u Extraligy a 45 minut u

ostatnich soutézi CSH pred zac¢atkem utkani

2.3 Povinnosti rozhodc¢iho/delegata pred utkanim

dle povinnosti Vedoucich druzstev a Zapisovatele popsanych vySe by mél do lhiity
60 minut u Extraligy a 45 minut u ostatnich sout&z{ CSH pred utkanim byt
kompletné vyplnén zapis o utkani a predan rozhod¢im/delegatovi k jeho kontrole
Rozhodci/delegat pred utkanim vstupuji do rozhrani ,kontroly soupisky*
o zopravnéni zapisovatele
= Zapisovatel pritomny na utkani preda zarizeni pouZité k vyplnéni
zahlavi zapisu rozhod¢imu, ktery soupisky zkontroluje a nebo
o ze svého opravnéni prostrednictvim sekce Ja rozhodc¢i/]Ja delegat
= v této sekci vybere dané utkani a z jeho detailu vstoupi do rozhrani
kontroly soupisky
Hraci na hostovani jsou v IS oznaceni pismenem ,H", (vjednom utkani je povolen start
nejvyse tifem hostujicim hraciim v kazdém druzstvu dle ¢l. 5, odst. 9 Prestupniho radu
CSH). Povinnost zkontrolovat pocty hostujicich hract ptislusi rozhodéim utkani, p¥ip.
delegatovi, pokud byl k utkani nominovan.

o Pokud chce mitrozhodc¢i/delegatjistotu o verzi soupisky, kterou pred utkanim
kontroluje, zvoli vrozhrani Kontroly soupisky variantu TISK (klavesova
zkratka ,Ctrl“ + ,P“) a zde vybere variantu ,uloZit do PDF“ - takto uloZeny
soubor uschova pro pozdéjsi kontroly

Pokud je na utkani pritomen delegat, ma tento moznost vytisknout si tiSténou podobu

zapisu o utkdni pomoci tlacitka BEELLLEURDLIE zde jsou kromé
hracskych soupisek oznacena i hostovani (pismeno ,H“) - do detailu utkani ma

v

delegat pristup pres sekci Ja delegat ve své Osobni z6né

[ ]
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Kromeé rozhrani kontroly soupisky je rozhodci/delegat povinen zkontrolovat i osoby
uvedené v zahlavi zapisu, tedy hlavniho poradatele, casomérice a zapisovatele
Zjisténé nesrovnalosti rozhodc¢i/delegat ihned sdéli zapisovateli ¢i vedoucimu
druZzstva dle toho, o jakou nesrovnalost se jedna - dana osoba poté provede Upravu
zapisu

Jakmile je zapis zkontrolovan rozhodc¢imi/delegatem, kteri neshledaji Zadny
problém, sdéli toto osobé vroli Zapisovatele - od té doby je jedinou osobu

opravnénou k editaci zapisu vyhradné Zapisovatel

[-X ]

< KONTROLA SOUPISKY xAA001 [ISTEVITY

2. HC Test

Obr. 7 Nahled soupisky pro kontrolu rozhod¢im.

3. Povinnosti zapisovatele pri utkani

Dle Rozpisu ¢l. 16.6. odst. 5 je zapis o utkani od okamzZiku zahdajeni utkani az do
okamziku jeho potvrzeni po utkani vyplnovan vyhradné osobou v roli Zapisovatele
Zapisovatel zahdji utkani kliknutim na tlacitko ,online zapis utkani“ - tim je zapis
preveden do stavu ,probiha“ a na verejném webu CSH je oznacen ,LIVE“ - toto
tlacitko by mél Zapisovatel pouzit v okamZiku zahajeni utkani ze strany rozhodciho

utkani

[ ]
7 ']fnandhaunm.u



‘ - 0%
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Souter Soutsini eastakolo
Testovsciiga Testovaci Bt 1. kolo
Rozhodéi Easomerie Zapisovatel
ntidek Cyril Casoméic 2 HC Test Zapisovatel

& ZMENIT HLAVNIHO PORADATELE, CASOMERICE A ZAPISOVATELE

ZAPASOVA SOUPISKA ~
2.HC TEST 1.HC TEST
el weati
‘odpovadni vedouci (A) odpovadni vedouci (A)
0 wereubor oo 2 HC Tt Vedousi [ oo 1.HC Test Vedou
B 17 o  Treen® B o Trendsi(s)
2 HC Tt Tranie 1. Test Tranée
B wecieadem on Daléi funkelonafi (C) B spar o0 Dalti funkcional (€)
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Obr. 8 Detail spravné vyplnénych udajd o utkani pred jeho zahdjenim
V rozhrani online zapisu ma Zapisovatel 2 varianty zadavani udalosti

1. Manualni zadani ¢asu udalosti

& DETAIL UTKANI 1. HC Test 0:0 2.HC Test Casomira
.
HRACI ) . HRACI
Testovaciliga 2 / testovaci &st / 1. kolo / XAAGOT

. Hrac 2 Milan 0/0 31.07. 2021 14:00, hala 1.HC Test (1.HC Testovaci Ihota) . Hré¢ 11 Michal 0/0
[ Hréc 3 Frantisex 0/0 Rozhodéi:, Delegat:  Zapisovatel [ Frec 13Karel 0/0
[ Fréc 4 Marek 0/0 @ Hréc 148runo 0/0
§ Hrécsun 0/0 [ +réc 158emard 0/0
) Hréc 6 Martin 0/0 vddné data [ Hréc 16 adam 0/0
[ Hrécoper 0/0 [ Hréc 17 andreas 0/0
[ +rsc 9 Matous 0/0 B +sc 18 Livor 0/0
§ e 2 0/0 @ +rec 19 véclav 0/0

) i Hréé 20 Hynek 0/0
ODPOVEDNY VEDOUCT (A) .
TRENER (B) ODPOVEDNY VEDOUCT (A)

< Tl R

DALSI FUNKCIONAR (C) RENER (B)
DALST FUNKCIONAR (D) DALST FUNKCIONAR (C)

DALSI FUNKCIONAR (D)

Obr. 9a Rozhrani probihajiciho online zapisu — BEZ VYUZITI CASOMIRY

- Udalosti vazané na urcitou osobu na zapisu (napi. gély, zluté karty, dvou-
minutové tresty) jsou zadavany nasledujicim zplisobem

1. Vybér osoby (hrace, funkcionare) - kliknutim kamkoliv na dlazdici se jménem a
oznacenim osoby

2. Zadani udajt o udalosti

[ ]
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a. Faze utkani (vybér polocasu c¢i faze prodlouZeni) - pricemz IS si pamatuje a
tedy i vyplni fazi zvolenou v predchozi udalosti

b. Cas v utkani - zapsani presného ¢asu udalosti - pfi¢emz IS si pamatuje a tedy
i vyplni ¢as zvoleny v predchozi udalosti
TIP: ¢as je mozné na kldvesnici ménit i Sipkami ,nahoru“ a ,doli“ - staci
kliknout do pole pro zadani minuty/vteriny a libovolné Sipkami pridavat,
ubirat cas
Typ udalosti - k jaké udalosti doslo - dle legendy nizZe

d. Kliknutim na tlacitko ,uloZit” je udalost zapsana do pribéhu utkani a vloZena
na verejny web
TIP: proces ukladani udalosti je moZné urychlit, kdy namisto kliknuti postaci

pro uloZeni zmacknout klavesu ,ENTER"

2. Pouziti automatické casomiry

& DETAIL UTKANI 1. HC Test 0 0 O 2.HC Test @ Casomira
.
HRACI HRACI
00 00
@ +réc 2 Mian 0/0 {§ Hréc 11 Michal 0/0
1. polocas
[ Hréc 3 Frantisek 0/0 ) Hréc 13 Karel 0/0
D> SPUSTIT
. Hraé 4 Marek 0/0 . Hré& 14 Bruno 0/0
@ +iscsan 0/0 B +réc 15 Bemard 0/0
. Hré& 6 Martin 0/0 Testovaci liga 2 / testovaci &ast / 1. kolo / XAA001 . Hré¢ 16 Adam 0/0
@ Hicorer 070 31.07. 2021 14:00, hala 1.HC Test (1.HC Testovaci lhota) @ e 17 Andreas %0
Rozhoddi:, Delegét:  Zapisovatel
B +réc o Matous 0/0 [ Hréc 18 Livor 0/0
B rrec 12 0/0 [ +réc 19 véclav 0/0
. Hraé 20 Hynek 0/0

ODPOVEDNY VEDOUCT (A) .
Z4ddna data ) )
TRENER (B) ODPOVEDNY VEDOUCI (A)

DALSI FUNKCIONAR (C) TRENER (B)

DALST FUNKCIONAR (D) DALSI FUNKCIONAR (C)

DALSI FUNKCIONAR (D)

Obr. 9b Rozhrani probihajiciho online zapisu =S VYUZITIM CASOMIRY

V pripadé vyuziti automatické casomiry je Zapisovatel povinen hlidat ¢as na Casomire
sCasem na casosbérném zarizeni ve sportovni hale (prip. scasem, ktery eviduje
rozhodci/delegat) - funkce casomiry se zapina spinacem v pravém hornim rohu online
zapisu

1. Zapisovatel ovlada casomiru pomoci nasledujicich tlacitek:

a. Spustit / pozastavit - dle pokyni rozhodc¢iho o pozastaveni ¢asu

[ ]
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b. Resetovat - vynulovani Casomiry (pouze po domluvé s rozhod¢im/delegatem
utkani)
c. ,zména faze utkani“ - napft. tlacitko ,2.polocas” prepne ¢asomiru a veskeré
zadavané udalosti do 2.polocasu, prip. poté do 1./2. prodlouZeni ¢i do
Rozstrelu
2. Vybér osoby (hrace, funkcionare) - kliknutim kamkoliv na dlazdici se jménem a
oznacenim osoby
3. Zadani udaji o udalosti
Pri pouziti automatické Casomiry je faze utkani i Cas vyplnén automaticky
b. Typ udalosti - k jaké udalosti doSlo - dle legendy nizZe
c. Kliknutim na tlacitko ,uloZit” je udalost zapsana do pribéhu utkani a vloZena
na verejny web
TIP: proces ukladani udalosti je moZzné urychlit, kdy namisto kliknuti postaci

pro uloZeni zmacknout klavesu ,ENTER"

G6l dosazZeny ze hry

®
GOl ze 7m hodu
@7
Neproménény 7m hod
& 7
. Dvouminutovy trest
7Zluté karta
Cervend Kkarta - na zakladé tretiho
. dvouminutového trestu

Prima ¢ervena karta

[+

. Modra karta
Time-out - prirazuje se ktrenérovi
& /odpovédnému vedoucimu

Tab. 2 Legenda ikon udalosti v online zapisu

[ ]
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NOVA UDALOST V UTKANI - 2. HC TEST - HRAC 18 LIBOR

Polocas

2.POLOCAS 1. PRODLOUZEN| 2. PRODLOUZENI  ROZSTREL - 7M HODY

Cas v utkani

01 25

Zadévejte as vzdy od zagatku celého utkdni - tzn druhy pologas navazuje na prvni.

Udalost

B - som.

ZRUSIT uLozZIT

Obr. 10 Zadani udalosti pro hrace v ¢ase 01:25 v 1. polocase utkani - gol.

- Timto zplisobem jsou zadavany veSkeré uddalosti v pribéhu utkani, pricemz
zapisovatel ma v pripadé chybného zadani moznost jakoukoliv udalost upravit
kdykoliv do okamziku uzavreni zapisu, a sice nasledujicim zptisobem:

1. Vybér udalosti k editaci - kliknutim kamkoliv na dlazdici udalosti v priibéhu utkani

2. Uprava pozadovaného tudaje (faze utkani, ¢as, udalost, G¢astnik udalosti) pripadné

kompletni smazani udalosti (tlacitko ,smazat“) a potvrzeni tlac¢itkem ,ulozit”

“) o e e h.malteco.desi 3 4230-41d8-9dT7! 120% ) e @ fr | Q vyhledat noe =

NOVA UDALOST V UTKANI - 2. HC TEST - HRAC 18 LIBOR

Polocas

2.POLOCAS 1. PRODLOUZENi 2. PRODLOUZENi  ROZSTREL - 7M HODY

Cas v utkani

Zadévejte Gas vidy od zatétku celého utkéni - tzn druhy polocas navazuie na prvn.

Udalost
B - - sos.

Ucastnik

Hrac 18 Libor - 2. HC Test

SMAZAT ZRUSIT uLozit

Obr. 11 Rozhrani editace udalosti.
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3.1 VSeobecna pravidla zadavani udalosti

Rozpis popisuje tzv. pripady ,vyssi moci“, tedy situace, za kterych je mozné vyuZit
tistény zapis - jednim z téchto pripadi je i nefunkéni internetové pripojeni (¢l. 16.7.
odst. 1, pism. a) - v takovém pripadé je mozné vyuZzit tzv. ,off-line reZim“

o Vtomto reZimu je mozné zadavat udalosti do stejného rozhrani i nadale - IS
uklada zadavané udaje do mezipaméti prohliZzece (at uz se jedna o Google
Chrome, Mozillu ¢i jiny) - v této mezipaméti idaje zlistanou i v piipadé selhani
daného prohliZece

o Kdykoliv béhem utkani (aZz do jeho konce) se poté zarizeni ve stejném
prohliZec¢i pripoji kinternetu a nacte tutéZ webovou stranku, udalosti se

nahraji zpétné

V pripadé, kdy nastanou situace, které v ramci pripadt ,vys$si moci“ nejsou popsané,
jsou zapisovatel, rozhodci/delegat a zodpovédni vedouci povinni zajistit udaje o

utkani v rozsahu tiSténého zapisu o utkani.

V pripadé, kdy nastane situace nepopsana ¢l. 16.6 a 16.7., je zapisovatel povinen
neprodlené Kkontaktovat soutézni usek CSH a fFeSeni situace konzultovat. V
ojedinélych piipadech ma soutézni tisek CSH pravo povolit vyuziti titéné podoby

zapisu o utkani i mimo pripady ,vy$Si moci®.

4. Povinnosti funkcionara po utkani
4.1 Povinnosti zapisovatele po utkani

Zapisovatel ukonci online zapis na zakladé pokynu ze strany rozhodc¢ich/delegata o
ukonceni utkani - kliknutim na tlacitko - tim se pfepne utkani
do stavu ,,skonceno” a je pripraveno k verifikaci

Po skonceni utkani ma Zapisovatel moznost, po konzultaci s rozhod¢imi/delegatem,
upravit jednotlivé udalosti, prip. i zadat udalosti dalSi, pokud to rozhodci/delegat
vyZaduji - jakékoliv apravy po skonceni utkani vsSak realizuje pouze na pokyn
rozhodc¢ich/delegata a pouze do okamzZiku 1. verifikace (poté je zapis uzamcen

bez moZnosti jakékoliv editace)

[ ]
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Opravau cheete ukonéitzipas?

Obr. 12 Tlacitko Ukoncit zapis pro ukonéeni utkani a zapisu.

Pokud ma dojit ze strany Zapisovatele k editaci jiz uzavieného, ale neverifikovaného
zapisu, pouzije Zapisovatel tlacitka

Dle Rozpisu Extraligy ¢l. 23 odst. 12 a Rozpisu CSH ¢l. 16.6. odst. 8: Po skonceném
utkani musi byt sekce hlavicky zapisu, priibéhu utkani a hrac¢skych statistik (,prvni
strana zapisu"“) uzaviena ihned na hraci plose verifikaci vedoucich druzstev, ktefi tak
potvrdi vysledek utkdni a obsah prvni strany zapisu. Rozhod¢i (prip. delegat)
verifikuji zapis na zakladé vlastni kontroly provedené do 30 minut po skonceni

utkani, a sice za pritomnosti zapisovatele utkani.

SCHVALIT UTKANI - ROZHODCI 1

0Osoba a role

ROZHODCI 2 FRANTISEK / ROZHODCI 1

Zadejte Gisla za lomitkem v rodném cisle

@
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Obr. 13 Verifikace predni strany zdpisu rozhod¢&im.

- Jakmile je zapis uzavren, je pripraven kverifikaci odpovédnych vedoucich a
rozhodcich, prip. delegata (pokud je na utkani pritomen)

- Verifikace probihd online prostrednictvim IS pomoci unikatniho kédu, ktery se
sestava z posledniho ¢tyrcisli rodného Cisla osoby, ktera verifikaci provadi

o Pokud je rodné cislo dané osoby napr. 891117 /0565 - pak unikatnim kédem
k verifikaci je Ctyrcisli 0565

- Verifikaci zapisu (prip. podpisy v prip. vyuZiti tiSténého zapisu) ze strany rozhodcich
(prip. delegata) a vedoucich obou druZstev je zapis uzavien - utkani se prepne do
stavu ,potvrzeno” a vysledky a statistiky jsou prevedeny do hromadnych udaji celé
soutéZe (tabulka, Zebricky hracskych statistik atp.)

- Prepnutim do stavu ,potvrzeno“ kon¢i veSkeré povinnosti Zapisovatele v agendé

online zapisu o utkani

4.2 Vieobecna pravidla verifikace zapisu

- Verifikaci, na rozdil od zadavani udalosti, nelze realizovat ve zminéném ,off-line
rezimu“ a k jejimu provedeni je tedy vZdy zapotrebi internetového pripojeni

- Postup Zapisovatele v pripadech ,vysSi moci“ je detailné popsan v Rozpisu, Cl. 16.7.
odst. 8-13

- Pro potreby usnadnéni prace v pripadech ,vy$Si moci“ doporucujeme poradateli
utkani disponovat ndhradnim internetovym pripojenim (napfr. prostfednictvim
mobilnich dat v telefonu)

o Toto nahradni pripojeni umozni velice jednoduchym a rychlym zplisobem

verifikovat zapis online, prip. nahrat udalosti z ,off-line rezimu® a tedy

kompletné bez nutnosti vyuZiti tiSténého zapisu

Dle ¢l. 23 Rozpisu Extraligy a ¢l. 16.7. odst. 3 Rozpisu CSH je moZné v ptipadech ,vys$si

moci“ vyuzit tfi varianty zapisi, a sice:

[ ]
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Dle pism. a) oficialni tiStény formular (verzi zr. 2017) nebo pocitaCovou verzi
formulare, ktera je k dispozici v sekci Dokumenty v IS. - viz. Obr. 13 NiZe - tato
varianta umoznuje zapsat tiSténou variantu zapisu, neumozZnuje vSak evidovat

pribéh vSech udalosti (napft. ¢asy tresti atp.)

(] CESKY SVAZ HAZENE w | e
testd e P P I =
ZAPIS O UTKANI V HAZENE —t== ’
muti | ieny
A doméci I B hosts
— | misto | |
lrupbmmkel ]dekgél‘:
| casoméic: o
m’;‘{ regitraini pTjmenia jmino wstielens branky & 7m body ‘l‘l" N szzm:{, o004l
A | odpovédny vedouci: podpis: =
R 2 | | T
C Jtsam time-out 2:
D Jesom time-out 3:
B [ registraai e e enc H TRESTY
wae] it prijmeni a jméno vstielené branky a 7m hody slnlz 22 %004
A_| odpovidny vedouci: podpis: |3
B | trenér: Jicence | Jtsam time-out 1.
C Jecam time-out 2:
D jteam time-out 3:
vysledek |A B polotas | A B [T~ weiedekpo| A B
wtkani: sthini: M P
& | odpoveday ‘odpovédny 2 Vysledekpo| A B
§§ ; A vedouci B [ 7m hodech:
g g |z Imegar |mxﬁodEl' Imzhudh'

(D = gbl, 7= nepromenény 7m hod, [4] = g6l 2e Tm hodu, D+ = diskvalifkace se 2viitni zprivou
e T i Co e o s

Obr. 14 Pivodni tistény formuldr — verze z roku 2017.
Dle pism. b) zapis vytistény z H-netu tla¢itkem ,STAHNOUT PDF“ - tato varianta
umoziuje vytisknout zapis se soupiskami a zahlavim zapisu (pokud jsou tyto

vyplnény) - neumoziuje vsak tisk obsahu (gélg, pribéhu zapasu atp.)
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dle pism. c) elektronickou verzi formulare z r. 2020 - viz. obr. 14 niZe - tato
varianta umoziuje zapsat kompletni priibéh online zapisu v tisténé podobé, jelikoz
umozinuje evidenci vSech nastalych udalosti v zapase dle legendy uvedené v tabulce

1 niZe - tuto variantu vS8ak neni mozné vytisknout z IS

Betvo | Bxctvo [eizio whant:

o CESKY SVAZ HAZENE w | B [ ma | | | | |
Eesed suaz i . . | e | o | e | :
HAZENE ZAPIS O UTKANi V HAZENE ma | s [ e o

mus =0y
A domdci | B hosté o
rozhodéi I misto: I datum I | cas: I I
zapisovatel delegat:
Casomenic: S —
A o prubéh utkani
dres reg;:‘l::m primeni ajméno A B A B
é. | u|¢s|’=|i0|u|¢sl iD| u|Ce|* || U|lH
ov ie
TR
ags reg‘i?traéui prjmeni ajméno
3 cislo
ov e
TR
" Vysledek |A Ie mln Is [T cieas so] A s
Iﬁi’m" utkant: 3
= odpovedny odpovedny % “Vieieask po| A B
i§ vedouci vedouci [ ] 7m hodeon:
§, 2 |zapisovatel |delega Iror.hodéi Iror.hodéi
Obr. 15 Elektronicky formular — verze z roku 2020
ID = identifika¢ni udaj osoby ze zapisu (u hrace ¢islo [7] = 261 ze 7m hodu
dresu, u funkcionare A-D) 7 = neproménény 7m hod
U = typ udélosti v utkani N = napomenuti (Zluta karta)
CB = potadové ¢islo branky (bez oznaceni udalosti) 2 = vylouceni (dvou-minutovy trest)
- g0l ze hry bude oznacen pouze jeho pofadovym ¢islem s D = diskvalifikace bez zvlastni zpravy
proskrtnutou kolonkou udalosti D + = diskvalifikace se zvlastni zpravou
- g6l ze 7m hodu bude oznacen pofadovym ¢islem plus (modra karta)
znakem [7] v kolonce udalosti TT = team timeout

Tab. 2 Legenda k vyplnéni elektronického formulare

[ ]
16 'H—Handhall NET20



4.3 Povinnosti rozhodciho po utkani
Vyjadreni rozhodcich
- vpripadé online zadavani zapisu o utkdni (tedy kompletné bez pouziti tisténé
varianty) ma rozhod¢f utkani povinnost dle ¢l. 23 odst. 14 Rozpisu Extraligy a ¢l. 16.6.
Rozpisu CSH vyplnit ,druhou stranu zapisu®, tedy sekce Diskvalifikace, Zranéni,
Poznamky a Namitky vedoucich druZstev
- pro zadani tohoto vyjadreni plati pro rozhod¢i lhtita 24 hodin od zac¢atku utkani
- rozhoddi zadavaji komentafe kzapisu o utkini ze své Osobni zény, sekce JA
ROZHODCI - zde vyberou ze seznamu dané utkani a vstoupi do jeho detailu
o jakmile je zapis uzavien (pricemz jeSté nemusi byt verifikovan) a je ve stavu
»skonceno“, ma rozhod¢i povinnost zadat vyjadreni kliknutim na tlacitko
,ZADAT KOMENTAR ROZHODCICH"
o zde vyplni vie potfebné a vyjadieni potvrdi kliknutim na ULOZIT

DOPLNUJICT UDAJE PRO ROZHODCT x

Zranéni

\\\\\\\\\\\\\\

Poznamky

Obr. 16 Zadani komentare rozhodcich po uzavieni zapasu — vyplnéni ,zadni strany zapisu®.

[ ]
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4.4 Povinnosti vedouciho druZstva po utkani
4.4.1 Rozsifené statistiky

v IV 7

- pro soutéZe s povinnosti zadavani rozSirenych statistik ma Vedouci druZstva
povinnost zadat tyto do H-netu - a sice ve lhtité 48 hodin od zac¢atku utkani

- Vedouci druZstva zadavaji rozsirené statistiky z Klubové zdny, sekce Utkani - zde
vyberou konkrétni utkani, ke kterému chtéji zadat v detailu tohoto utkani kliknou na
tla¢itko ,ROZSIRENE STATISTIKY"

- RozSirené statistiky neni mozné zadavat, pokud neni ukonceno utkani - Ize tedy
zadavat pouze, pokud je utkani ve stavu SKONCENO ¢i POTVRZENO

T £D HC TEST
LCTRE  [ 00

© Prehled Pl
& UTKANI - xAA00! [TV -

© Soutsze 2020/2021 v
o J2stva ‘@ KONTROLA SOUPISKY BB ROZSIRENE STATISTIKY

o utkant 2.HC Test 4:6 1. HC Test

©  Dokumenty

Hiavni pofadatel Porédaijici klub Datum Misto
Petr Poradatel 2. HC Test 19.08. 2020 15:00 hala 2.HC Test (2. HC Testovaci Ihota)

Soutsz Soutéini asta kolo

Testovaci liga Testovaci &ast, 1. kolo

Rozhodgi Easomeie Zapisovatel
s Cyril Gasom&ic

Obr. 17 Tlacitko pro zadani rozsifenych statistik.

- Zpusob zadavani rozsifenych statistik je totozny jako byval v minulych ro¢nicich, a
sice:
o vétSina z rozSirenych statistik se generuje primo z protokolu o utkani, a
proto se zadavaji pouze tyto udaje:
*  branky z rychlych atoka
= pocet stfel CELKEM (nejen pocet stiel z RU!)
* Uspésné zakroky brankare

= pocet obdrzenych branek brankare

[ ]
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o
.H—"'""“‘ soani zona  EICITETINY i °@

o Prehled

& ROZSIRENE STATISTIKY XAAQO1

o Soutsze2020/2021

2.HC Test VS 1. HC Test

Hiavni pofadatel PoFadaici kiub Datum Misto
Petr Pofadatel 2 HC Test 19.08. 20201500 hala 2HC Test (2. HC Testovac Inota)

Soutéz Soutézni &sta kolo

Testovaciliga Testovaci &ast, 1. kolo

Rozhodzi Easomaic Zapisovatel
RozhodGi 2 Frantisek Cyril Casoméfic
Roznodti 1 Josef

DOMACIH
Jméno Gislodresu Pocetbranek Pogetbranekze 7m  Branky Zr. iitoki Polet stiel Pocet stiel ze 7Tm Uispésné zakroky (br) ObdrZené branky (br)

s 14Buno 7 2 1
HEE 20 Hynek 16 0
HrsE 13 Karel 5 1
HiEE10Vicy 9 0
HisE 17 Andreas 2 0

0

0

0
0
0
0
0
0

Obr. 18 Podoba zadani rozsifenych statistik k utkani.

- vsouvislosti s tim si stoji za to pripomenout metodiku zadavani rozsifenych

statistik
4.4.2 Metodika k zapisovani statistik

1. PolozZka stirelecké pokusy:

Zapisuji se vSechny strelecké pokusy hrace, pokud stireleckému pokusu nepiedchazi, nebo
v dobé jeho realizace nedoslo, k preruseni hry rozhodc¢imi.

Takovy stirelecky pokus tedy mize skoncit

vstrelenim branky

strelou na branku zlikvidovanou uspéSnym zasahem brankare
strelou do tyce, nebo do brevna

stfelou mimo branku

stielou do bloku branicich hraca

2. Rychly utok:

Do poétu rychlych utokd (branky z RU, provedené RU) se zapodéitavaji viechny akce
prechodu z obrany do utoku zakoncené strelbou, do nepostavené obrany a to jak z prvni, tak
i z druhé viny rychlého utoku.

3. Zasahy brankarek/brankari

Do polozek vykazovanych jako zasah brankate se zapocitavaji pouze ty stielecké pokusy
soupere, kdy brankar evidentné mi¢ smérujici na jeho branku zasahne (chyti, nebo vyrazi) a
to pouze v pripadé, pokud streleckému pokusu nepredchazelo preruSeni hry rozhodcimi,
nebo preruseni hry nastalo soucasné sprovedenym streleckym pokusem. Do zasahu
brankate se rovnéz nezapocitavaji stiely smétujici vedle branky, nebo do tyce, které
brankar nezasahl (netecoval).

[ ]
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